DATOS DE LA ACTIVIDAD

Actividad Iniciate en la IA con Learning Machine

Fechas actividad 24/10/2024 - 24/10/2024  |Fechas inscripcion 07/10/2024 - 20/10/2024
Horas presenciales 3:0 Horas no presenciales [0:0

Plazas 100 Modalidad JORNADAS

Afo 2024-25 Ambito Provincial (Huesca)
Centro C.Profesorado DE SABINANIGO (SABINANIGO)

Lugar de celebracion |ONLINE

Destinatarios
Docentes en activo de la Provincia de Huesca.

Objetivos

1. Conocer los principios basicos de la IA y los algoritmos de Machine Learning.

2. Conocer recursos educativos que faciliten la comprensién de conceptos de IA para alumnado
de educacion Primaria y Secundaria.

3. Preparar y modificar de algoritmos de Machine Learning empleando recursos de la web
educativa learningml para favorecer el desarrollo profesional.

4. Conocer un marco pedagdgico adecuado para la integracion de recursos educativos basados en IA
en una practica competencial e integradora.

5. Aprender a favorecer el desarrollo de su competencia digital.

Contenidos

1. La IA en al ambito educativo: conceptos basicos e implicaciones.

2. Recursos para acercar los conceptos de IA de manera transversal.

3. Conocer la plataforma learningml. Ejemplos para clasificar textos, imagenes y patrones numericos.
4. Ejemplos de practicas educativas con learningml y Scratch.

5. La IA generativa en el ambito educativo. Ideas y experiencias de trabajo.

Criterios de inscripcion

Opciones de inscripcion

Sesiones
Fechay Hora Duracion  Tipo de sesion Lugar de celebracién
24/10/2024 16:00 3:0 Asesoramiento externo  C.Profesorado DE SABINANIGO (SABINANIGO)

Observaciones

IMPORTANTE:

Esta formacion se desarrolla de manera Online. Para poder realizar de manera practica esta
formacion es imprescindible conectarse con un dispositivo con camara y micro6fono. Es esencial
mantener la cdmara encendida durante toda la sesion formativa para que la formacidn se pueda
llevar a cabo de manera efectiva y para poder certificar. También sera obligatorio rellenar el



formulario de asistencia que se enviara a través del chat de la videoconferencia durante la sesion.

Te informamos que todas las comunicaciones se hacen a través del correo electrénico. Es
aconsejable que en la plataforma DOCEO figure el correo que uses habitualmente.

Esta actuacién esta financiada con fondos MRR.

Descripcion

El desarrollo que ha tenido en los Ultimos afios la tecnologia basada en algoritmos de inteligencia
artificial ha hecho que sea necesario incluir los principios basicos que rige esta tecnologia para que
nuestro alumnado y la sociedad en su conjunto desarrolle una serie de habilidades y competencias
gue les permitan utilizar y valorar desde un enfoque critico el uso e impacto que tiene esta tecnologia
en nuestra vida diaria. Por ello, desde organismos internacionales como la UNESCO se anima a la
comunidad educativa a desarrollar sus competencias profesionales en este ambito para asi poder
desarrollar debidamente habilidades y competencias tecnoldgicas de nuestro alumnado que le
permitan desarrollarse como ciudadanos criticos en un mundo cada vez mas determinado por el
desarrollo de la tecnologia. Para ello, conocer los principios basicos de estos recursos, partiendo de
algoritmos de Machine Learning cuya presencia en nuestro dia a dia es muy importante, se presenta
como un pilar esencial para el desarrollo de esta parte de su alfabetizacion digital: la alfabetizacion
en IA y la codigo alfabetizacion.

Bajo esta premisa, se presenta esta ponencia en la que se le da la oportunidad a los asistentes de
conocer principios basicos de la IA y el Machine Learning desde una practica educativa transversal
gracias a distintos recursos educativos como learningml o Scratch.

Informacién del ponente:

Alvaro Molina: Profesor de Matematicas en Educacion Secundaria en el I.E.S. Blas Infante (Cérdoba,
Espafia). Licenciada en Fisica y Doctor Cum Laude en Ciencias de la Educacion sobre pensamiento
computacional y ensefianza de las Matematicas. Amplia experiencia en formacion del profesorado en
diversos campos relacionados con la educacién STEAM, el pensamiento computacional y la
ensefianza de las matematicas. Colaborador de proyectos educativos como Scientix, Code Week o
HelloMath!

REQUISITOS PARA LA CERTIFICACION:

Asistencia y participacion en la formacion. Para la obtencién del certificado se requiere la
participacion activa y una asistencia minima del 85% de acuerdo con la ORDEN ECD/579/2019, de 7
de mayo, por la que se regula la convocatoria, reconocimiento, certificacion y registro de las
actividades de

formacién permanente del profesorado no universitario.

PERMISO DE FORMACION:

SE RECUERDA que si la asistencia a esta formacién influye en el normal funcionamiento de la
actividad docente, sera necesario solicitar el permiso de asistencia a dicha formacion a través de la
plataforma Paddoc, con una antelacion minima de 7 dias habiles anteriores al inicio de la formacion.
Dicha solicitud debera ser ratificada posteriormente por la Direccién del Centro Educativo a través de
la aplicacion GEB.(Orden ECD/439/2020 y ECD/441/2020 de 25 de mayo de 2020 del Departamento
de Educacion, Universidad, Cultura y Deporte).

GASTOS DE DESPLAZAMIENTO:

No se abonaran gastos de desplazamiento por asistencia a actividades del Plan de Formacion
permanente del profesorado y de formacion profesional convocadas por los Centros de formacion del
Profesorado de la Comunidad Autdbnoma de Aragén, CAREI, CARLEE, CATEDU y CIFPA.

generado el 20 octubre 2024



