
DATOS DE LA ACTIVIDAD

Actividad Tú dedícate a enseñar; IA generativa para multiplicar tu productividad docente

Fechas actividad 15/04/2026 - 15/04/2026 Fechas inscripción 18/03/2026 - 09/04/2026

Horas presenciales 4 : 0 Horas no presenciales 0 : 0

Plazas 50 Modalidad TALLER

Año 2025-26 Ambito Autonómico

Centro C.Profesorado C.ARAG.LENGUAS EXTRANJ.PARA LA EDUCACION (Zaragoza)

Lugar de celebración ONLINE

Destinatarios
Profesorado de EE.OO.II. de la Comunidad Autónoma de Aragón

Objetivos

    1.  Conocer el potencial de la inteligencia artificial generativa en la enseñanza de idiomas.
    2.  Diseñar agentes de IA orientados a automatizar tareas docentes habituales.
    3.  Utilizar NotebookLM para generar materiales didácticos fiables a partir de fuentes seleccionadas.
    4.  Explorar el uso de imágenes generativas como recurso comunicativo en actividades de aula.
    5.  Reflexionar sobre la integración pedagógica y responsable de la IA en contextos educativos.

Contenidos

    •  Automatización de tareas docentes mediante agentes de IA: diseño de prompts, creación de
asistentes para elaboración de actividades, exámenes y apoyo en corrección.
    •  Generación de contenido fiable con NotebookLM: creación de cuestionarios, resúmenes y
materiales didácticos a partir de documentos y fuentes seleccionadas.
    •  Dinámicas de aula para trabajar con materiales generados por IA sin necesidad de dispositivos
del alumnado.
    •  Creación de imágenes generativas y animación básica para su uso en actividades de aprendizaje
de idiomas.

Criterios de inscripción
En caso de haber un número superior de solicitudes, se tendrá en cuenta el siguiente orden para la
selección de participantes:
1. Funcionariado de carrera o en prácticas.
2. Profesorado interino.
En caso de empates, se tendrá en cuenta el criterio de antigüedad en el cuerpo.

Id Criterio Criterio de inscripción
1 Funcionariado de carrera o en prácticas.

2 Profesorado interino.

Opciones de inscripción



Sesiones

Fecha y Hora Duración Tipo de sesión Lugar de celebración
15/04/2026 09:00 4:0 Asesoramiento externo ONLINE

Observaciones
La ponente Cristina Cabal de EOI de Avilés es una especialista en el uso de la IA en el aula de
idiomas.
 
CARACTERÍSTICAS DE LA SESIÓN: 
El taller se desarrolla en formato online con una metodología práctica basada en demostraciones
breves y actividades guiadas. Los participantes experimentarán directamente con las herramientas
propuestas y diseñarán recursos aplicables a su práctica docente.
La sesión se organiza en tres bloques: diseño de agentes de IA para automatizar tareas del
profesorado, uso de NotebookLM para generar materiales educativos fiables e integración de
imágenes generativas y animadas en actividades comunicativas de aula.
 
DESCRIPCIÓN: 
Este taller ofrece un recorrido intensivo y eminentemente práctico por tres de los ámbitos con mayor
impacto pedagógico inmediato: la automatización de tareas mediante agentes, la generación de
contenido fiable con NotebookLM, y la creación y animación de imagen generativa.
El primer bloque se centra en el diseño y configuración de agentes de IAG orientados a multiplicar la
productividad docente en aquellas tareas que más tiempo consumen como la corrección, la
elaboración de exámenes, pero también el diseño de actividades creativas y comunicativas. Estos
agentes actúan como asistentes especializados que trabajan con los criterios y el estilo de cada
docente, devolviendo tiempo y energía para lo que realmente importa. Los participantes diseñarán y
probarán sus propios agentes durante la sesión.
El segundo bloque está dedicado a NotebookLM como herramienta de productividad para el
profesorado de idiomas. Se explorará su capacidad para generar contenido textual y multimedia de
forma fiable y sin alucinaciones. Asimismo, se trabajará la integración pedagógica de los
cuestionarios generados con esta herramienta mediante dinámicas de dinamización presencial que
no requieren el uso de dispositivos por parte del alumnado, haciendo la propuesta accesible a
cualquier contexto de aula.
El taller concluye con la creación y animación de imágenes generadas por IA y su integración en
actividades de aula, explorando el potencial comunicativo y motivador de lo visual en el aprendizaje
de lenguas.
 
RESULTADOS: 
Al finalizar el taller, el profesorado participante será capaz de diseñar agentes de IA para apoyar su
trabajo docente, generar materiales didácticos fiables mediante NotebookLM y crear recursos
visuales generativos que puedan integrarse en actividades de aprendizaje de idiomas. Estas
competencias permitirán optimizar el tiempo de preparación de clases y ampliar las posibilidades
pedagógicas en el aula.

generado el 24 marzo 2026


