DATOS DE LA ACTIVIDAD

Actividad

Capacitacion en el uso didactico de monitores interactivos para enriquecer las clases con
recursos educativos digitales. Zona Ejea

Fechas actividad

11/05/2026 - 05/06/2026

Fechas inscripcion

17/04/2026 - 07/05/2026

Horas presenciales 2:0 Horas no presenciales [8:0

Plazas 25 Modalidad CURSO MIXTO

Afio 2025-26 Ambito Centro de Profesorado
Centro C.Profesorado DE EJEA DE LOS CABALLEROS (EJEA DE LOS CABALLEROQOS)

Lugar de celebracion

CEIP Mamés Esperabé

Destinatarios

A la hora de la inscripcién se tendra en primer lugar en cuenta a docentes de centros educativos
sostenidos con fondos publicos del ambito de CP de Ejea de los Caballeros y si sobran plazas se
ofertara a docentes de centros educativos sostenidos con fondos publicos del resto de ambitos
formativos pertenecientes a otros Centros de Profesorado.

Objetivos
OBJETIVOS

Obijetivo general:
Capacitar al profesorado para utilizar el monitor interactivo de forma pedagdégica e integrar recursos
Cosmos como soporte para enriquecer unidades y contenidos existentes, dinamizando la explicacién,
la practica, la participacion y la evaluacién en el aula.
Obijetivos especificos:
Dominar las funciones clave del monitor interactivo vinculadas al trabajo con recursos digitales
(anotacion, captura, grabacion, integracion de enlaces/archivos y gestion de pantallas).
Localizar, seleccionar y organizar recursos Cosmos con criterios pedagogicos (propdsito
didactico, nivel, accesibilidad, atencion a la diversidad).
Integrar recursos Cosmos en temas/unidades ya existentes para mejorar comprension,
motivacién y practica guiada/auténoma.
Aplicar dindmicas concretas con panel interactivo usando recursos Cosmos (interaccion,
cooperativo, gamificacién y comprobacién rapida).
Crear evidencias transferibles: coleccién de recursos Cosmos por materia y curso y 1-2 sesiones
enriquecidas listas para impartir, con propuesta de evaluacion formativa.

Contenidos
CONTENIDOS

Uso didactico del monitor interactivo y sus funciones clave aplicadas al aula.

Busqueda, seleccidn y organizacion de recursos educativos digitales en Cosmos.

Aplicacién practica del panel interactivo para dinamizar la ensefianza y la participacion.
Disefio de sesiones enriquecidas integrando recursos digitales en unidades ya programadas.
Incorporacion de estrategias de evaluacién formativa en la practica de aula.

Bloques

Blogue 1 —Uso did4ctico del monitor interactivo para trabajar con recursos digitales

En este médulo se abordara el uso didactico del monitor interactivo como herramienta para enriquecer
la ensefianza, centrandose en el dominio de sus funciones clave aplicadas al aula, como la anotacion,
la captura de contenidos, la grabacién de explicaciones o la integracion de recursos digitales.
Ademas, se trabajaran estrategias de gestion del aula con el panel para fomentar la participacion del
alumnado, organizar tiempos y minimizar distracciones, junto con buenas practicas que aseguren un
uso eficaz, seguro y con sentido pedagdgico.

Blogue 2 —Curacién y creacion de listas en Cosmos

En este médulo se trabajara la curacién y organizacion de recursos educativos digitales a través de



Cosmos, abordandolo como un repositorio clave para enriquecer la practica docente. El profesorado
aprendera a realizar busquedas eficientes y a seleccionar recursos con criterios pedagdgicos
—adecuacion curricular, nivel, accesibilidad, atencion a la diversidad e interaccion— aplicados a una
unidad real de aula. Ademas, se profundizara en la creacion de colecciones organizadas y
reutilizables.

Bloque 3 —Practica con el panel: puesta a punto, funciones basicas y uso de Cosmos en clase

En este modulo se desarrollara una practica guiada con el monitor interactivo centrada en su puesta a
punto y en el uso de sus funcionalidades basicas en el aula. El profesorado experimentara cdmo
integrar el panel en la secuencia didactica (presentar, anotar, interactuar y reutilizar contenidos).
Blogue 4 —Disefio de micro-secuencia: 1 — 2 sesiones enriquecidas listas para impartir

En este médulo se abordara el disefio de micro-secuencias didacticas a partir de unidades ya
existentes, con el objetivo de mejorar aspectos clave como la motivacién, la comprension o la
evaluacion del alumnado. El profesorado estructurara sus sesiones por momentos didacticos e
integrard recursos de Cosmos mediante dinAmicas concretas de aula, incorporando ademas
estrategias de atencién a la diversidad y ajustes en tiempos y agrupamientos para garantizar una
ensefianza mas inclusiva y efectiva.

Bloque 5 —Revision, mejora y cierre

En este modulo se realizara la revision y mejora de las evidencias generadas, incluyendo las listas de
recursos en Cosmos y las sesiones enriquecidas disefiadas. A través de feedback guiado mediante
rabricas o checklist, se aportaran orientaciones para optimizar su calidad y aplicabilidad. Como cierre,
se ofreceran pautas para transferir y replicar el modelo de trabajo en nuevas unidades y contextos de
aula.

Sesién presencial

Las 2 horas presenciales se desarrollan como un taller practico en aula con monitor interactivo,
centrado en el dominio de sus funciones clave para el trabajo con recursos digitales y su aplicacién
directa en situaciones reales de ensefianza. Durante la sesion, se exploraran herramientas como la
anotacion, la captura o la integracion de contenidos, junto con dindmicas didacticas que favorecen la
participacion, el trabajo cooperativo y la comprobacion rapida del aprendizaje, utilizando recursos de
Cosmos de forma activa e integrada en el desarrollo de la clase. Durante la sesion se planteara un
mini-reto en el que cada participante comenzara a disefiar una sesion enriquecida a partir de recursos
seleccionados.

Metodologia

La formacién se desarrolla mediante una metodologia préactica, aplicada y orientada a la transferencia,
combinando un taller presencial con un blogue online tutorizado:

Aprender haciendo (hands-on): cada bloque incluye demostracidon breve, practica guiada y
aplicacion inmediata en situaciones reales de aula.

Enfoque de aula real: cada participante trabaja sobre un tema/unidad ya programado
(programacion, libro o situacion de aprendizaje) para enriquecerlo mediante recursos Cosmos en el
monitor interactivo.

Uso didactico del monitor interactivo: el panel se aborda como herramienta para presentar,
interactuar, anotar, capturar, reutilizar y evaluar, no solo como dispositivo técnico.

Curacién de recursos (Cosmos): seleccion y organizacion de recursos con criterios pedagogicos
(propdsito didactico, adecuacién curricular, accesibilidad y atencién a la diversidad), creando
colecciones reutilizables.

Disefio de micro-secuencias: elaboracién de 1-2 sesiones enriquecidas listas para impartir,
incorporando dindmicas especificas con panel (participacion, cooperativo, gamificacién y
comprobacion rapida).

Tutorizacion y mejora: en el bloque online se realiza acompafiamiento y feedback sobre las
evidencias finales (colecciones y sesiones), asegurando calidad y aplicabilidad.

Evidencias transferibles: el resultado se concreta en una coleccidn de recursos Cosmos por
materia/etapa y en sesiones enriquecidas preparadas para su implementacion inmediata.

Evaluacion

La evaluacion de la formacién se orienta a verificar la transferencia al aula y la generacién de
evidencias aplicables, mediante los siguientes criterios:
Criterios de superacién (recomendados):

Asistencia/participacion activa en el bloque presencial (taller con monitor interactivo).

Realizacion del trabajo aplicado online y participacién en las actividades.

Entrega de evidencias finales.

Instrumentos de evaluacion:
Checklist/rubrica de calidad para validar la coleccion de recursos y la sesion enriquecida
(adecuacion curricular, propésito didactico, accesibilidad, atencién a la diversidad, interaccion en



panel y evaluacién formativa).
Registro de participacion en el taller presencial y en el entorno online.
Autoevaluacién de competencia digital aplicada al uso del monitor y recursos digitales.
Encuesta de satisfaccion

Evidencias
A lo largo del curso, el alumnado ir4 generando una serie de evidencias de aprendizaje que reflejaran
la adquisicién de conocimientos, el desarrollo de habilidades practicas y la integraciéndel monitor
interactivo en su practica docente.
Estas evidencias incluyen:

Listas de recursos Cosmos por materia/curso (banco organizado y reutilizable).

1-2 sesiones enriquecidas listas para impartir, con guion didactico, recursos Cosmos vinculados
y propuesta de evaluacion formativa.

Criterios de inscripcion

Opciones de inscripcion

Sesiones
Fechay Hora Duracion  Tipo de sesién Lugar de celebracion
28/05/2026 16:00 2:0 Asesoramiento externo  CEIP Mamés Esperabé

Observaciones

DESCRIPCION

Las personas inscritas en esta formacién, tendran acceso gratuito a los recursos de la plataforma
COSMOS de Aula Planeta durante dos afios.

La formacién en uso didactico de monitores interactivos ofrece un enfoque préactico y pedagdgico
para transformar el uso del panel digital en el aula, convirtiéndolo en una herramienta clave para
enriquecer la ensefianza y mejorar el aprendizaje del alumnado.

A lo largo del curso, el profesorado aprenderd a integrar de forma efectiva recursos educativos
digitales en sus unidades y contenidos ya programados, potenciando la motivacion, la comprension y
la participacion activa del alumnado. A través de dindmicas de aula concretas y el uso de recursos de
Aulaplaneta (Cosmos), se trabajaran estrategias para dinamizar la explicacién, favorecer la practica
guiada y auténoma, y facilitar la evaluacion formativa.

La formacion combina el trabajo autdnomo tutorizado con una sesién practica, permitiendo al
profesorado aplicar lo aprendido directamente sobre su propia practica docente. Como resultado,
cada participante disefiard sesiones enriquecidas listas para implementar en el aula y generara un
banco de recursos digitales organizado y reutilizable.

Ademas, se abordaran aspectos clave como la atencion a la diversidad, la accesibilidad de los
recursos y el uso pedagdgico de la tecnologia, promoviendo una ensefianza mas inclusiva, activa y
centrada en el aprendizaje.

Una formacidn orientada a la transferencia real al aula, que impulsa el desarrollo de la competencia
digital docente y favorece practicas educativas innovadoras, eficaces y sostenibles.

generado el 25 abril 2026



